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Gaglerkongen
Professor Labri
og Rottekongen Cibrino
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Vorbasse Marked
Et favnende samlingspunkt gennem tiden
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- ~ = R Helligkilden
vorbosse Ma rked Vorbasse Markeds spaede begyndelse
som tema



Sjov og anderledes

Som et stykke of vores eget dna er dette projekt en helt unik og
anderledes lgsning, som adskiller sig fra alle andre legepladser i verden.

Professor Labris telt og Vorbasse Legemarkeds boder er 100%
skrceddersyede il jeres legeplads og kan kun opleves netop her pé
Vorbasse Legemarked.

Det sjove er, at alt er sjovt — fordi legepladsen er sammensat med
maksimal legeveerdi - pa hvert enkelt redskab og i totalsummen af
produkter, som giver en helhedslgsning, hvor barnenes sociale, fysiske
og kognitive evner udvikler sig i legen og samvceret med andre.

- og altid i beveegelse

Godt nok er produkterne stebt i jorden med beton, men legepladsen er
svgbt ind i et uendeligt stisystem, som leder bgrn og voksne rundt i en
labyrint af evig bevaegelse og nye muligheder.

Her er ogsd bgrnenes udvikling i konstant bevcegelse. Produkternes
mange detalier, giver legende adgang til lcererige, sociale stimuli
gennem fantasifulde rollelege og motorisk udvikling lige fra helt lille og
ny pd legepladsen og til stor og modig, kyndig bruger af legepladser.

Pladsen er indrettet med tydelige zoner og alderssvarende leg, sé her
findes udfordringer og fcelles oplevelser til alle aldersgrupper og evner.



Placering

- én destinationslegeplads som samler mennesker
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Den nye legeplads placeres lige syd for den eksisterende. Der laves Gbninger i haekken, sd
legepladserne fdr en naturlig sammenheeng.

Redskaberne er bevidst placeret teet ved hinanden, som én samlet destinationslegeplads
og ikke fragmenteret ud over et starre omrade.

Vi ved af erfaring, samt forskning, at dette skaber bedre og mere attraktive legepladser, da
redskaberne komplimenterer hinanden og dermed fér barnene lyst til at opholde sig
leengere pd legepladsen.

Derudover skaber det et godt overblik for de voksne, der ledsager de mindre barn, da de
kan overskue hele legepladsen fra opholdsomréderne. o

| Sveevebane langs stien
- En aktiv rute.gennem det grenne




Som ringe i vandet

Begyndende ved selve hjertet af Helligkilden,

hvor historiens redder gar dybt, vil | finde en oase

af eventyr, hvor barnene er som kunstnere i deres eget tivoli.
Fantasien blomstrer, og glcedens grin fylder luften, nér
bernene udfolder sig som rutsiebanepiloter og rideprinsesser.

Nér | beveeger jer ud fra kilden, kan | hoppe ind i en fantastisk
verden, der er lige sa farverig som Vorbasse Markeds boder.
Her kan | opleve karrusellerne som cegte akrobathelte, der
snurrer jer rundt i cirkler og sender jer op mod himlen, mens
smilene strdler som stjerner p& nattehimlen!

Og midt i denne fortryllende cirkus af gleede og leg har vi
Professor Labri, en farverig gagler og mester i sjove
narrestreger. Han jonglerer med sjove idéer, og hans humor
kaster trylleformularer, der forvandler ethvert grin til en
gnistrende skat!




sig som et eventyrland VX
skinnende boder, der star side om sidef
som soldater i en cirkusparade!

Dette er stedet, hvor popcornets duft
omfavner din nysgerrighed og treekker
dig ind i en dans af farver og smag!
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At handle heste er som at samle et
hold af de mest frygtlase eventyrere!

Hver hest har sin egen personlighed,
og ndr | rider sammen, skaber | jeres
eget episke eventyr.
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"At dykke i Helligkilden er som at
blive skudt ud af en kreativ kanon
og lande i en pool af eventyrlige
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Selvfglgelig vil jeg, Professor Labri, ogsé veere
her, klar il at udforske den fantastiske legeplads
med jer og lade vores fantasi lgbe vildt.

Og lad os ikke glemme de skare figurer, der
vader rundt som gddefulde veesener fra
eventyrlandet.

Klovne, gaglere og maske endda en Rottekonge
- de er som stjerner, der er faldet fra himlen for
at bringe smil til jorden! Sé& lad os mades, mine
kcere venner, og skabe minder, der vil vare evigt.

PROFESSOR LABRIS TELT
L] L] L ]
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Hurlumheistien er som en labyrint
af latter, hvor mysterier og
overraskelser venter om hvert
hjerne. De er som sjove rejser
gennem fantasien, hvor man aldrig
ved, hvad der sker nceste gang.
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#7/ Linedansere, er som symfonier udfart. \
/ pa stramme trade, hvor hvert skridt \
er som en takt ien glad melodi. 1

De balancerer pda grecensen mellem
jord'0g himmel og lader
tyngdekraften danse med dem.







| det magiske madpakkehus mades vi med vores
madpakker i hédnden og smil pd Iceben. Vi samler
os omkring bordene, og snart begynder latteren at
klinge som klokkespil i vinden. .

Det er som om, at selv de skgreste historier og de
mest vanvittige pafund fér-os til at fale os som .
sicelevenner. Nér vi deler vores madpakker og -
hemmeligheder, skaber vi forbindelser, der varmer
" hjertet og tcender gnister af venskab . %
















¥/ Velkommen til svcevebanens forunde

/- _verden, hvor du er en moderne eventyrer
pé en magisk rejse gennem luffent Det
som at binde vinger pé dine drg 'mégg

m beere dig op mod himlen; hvo
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Kvalitetsprodukter fra KOMPAN

Gennemtcenkte og testede produkter i enestdende
kvalitet i bade holdbarhed og legevcerdi.

Designet med brugerne i centrum



Viden baseret forskning
KOMPAN Play Institute er et netvaerk af lege-
og bgrneeksperter der undersager barns
udvikling og legemganstre.

Viden fra forskningen anvendes i KOMPANs
produktudvikling og indretning af legepladser.

Inkluderende leg

De 17 verdensmal for baeredygtige samfund ™.,
handler om lighed. Vi skaber lighed ileg ’
gennem universelt design og inkluderende
legepladser der skal vaere tilgaengelige for

alle barn —med og uden handicap.

KOMPAN Play Institute

FREMMER UDVIKLING OG
FALLESSKAB GENNEM
BAREDYGTIGE SAMFUND

Klik pa dette link og lses mere om KOMPAN Play Institute

................ \e Grundigt designet med brugerinddragelse
............................... gq' For produkterne produceres laves
legeveerdi e 8 0 G produktundersggelser, interne workshops, in-situ-test
Gennem forskning, viden og B a og produktudvikling. Viinddrager bern med forskellige

brugerinddragelse skabes legevaerdii
redskaber og helhedslasninger der bidrager
til bernenes udvikling — fysisk, kognitivt,
socialt og kreativt.

kompetencer til at teste og sikre, at produkterne har
tiltraekningskraft, fastholdelse og legevaerdi.


https://www.kompan.dk/viden-1/kompan-play-institute
https://www.youtube.com/watch?v=IwAC-eaRcUI

Jeres tanker og idéer genspejles i losningen )

wTivoli/ Markedstemna” Bolde i farver man kan hoppe pd - trampoliner, sidde pé

“Vedligeholdelsesfrie materialer (stal og plast)”

" . . e . "
Klatretdrn med to rutsiebaner - 1 spiral og en hvor man bliver skudt ud ! noksne kan sidde — vere med”

“Sansegynge” “Klatreveeg”

. “Parkourbane med tidtagning - bip ved start, med mal og stop”
“Trampolin” y
IIPOr "

"Armgang” Naturligt”
“Overdcekning og bord-bcenkescet”
“Beenk til de voksne og sidde og spise madpakke”
“Et net man kan falde ned igennem”
“Forskellige farver - s man kan se at det er en legeplads” “Sti”
IIG /4 ” ” s o
ynge Sveevebane “ Konkurrence, og flere niveauer, sa der
ogsd er noget nar man bliver bedre.”
“Gummiunderlag til de smé&”
“Tryghed og hyggelige omgivelser” “Madpakkehytte”

“Halvtag hvor man kan sidde og snakke i fred for de voksne” Goglertema

“Sanser”

“Forskellige zoner” “Motoriske udfordringer” “Karruseller/ Vipper”



Alle mindstekrav er mgdt i projektet

Tema: Vorbasse Marked

Veerdier Sjov/anderledes og Altid i beveegelse: Unik til Vorbasse
Identitetsskabende: Tydeligt tema

Gummibelcegning under smabgornsleg: ja

Forskellige gynger: ja

Sveevebane: ja

Overdcekning i trad med tema: ja

Leering - socialt, kognitivt, fysisk for bade store og sma: ja

Cirkulcer balancebane med flere ruter og forskellige underlag: ja
Sanse- og finmotorik: ja - pa bade sma og store legetarne

Alle aldersgrupper - tilgeengelige: Ja

Overskudsjord til terrcenbearbejdning: ja

Klatretarn: ja

Hopperedskaber: ja

Tilgeengelighed: ja




Professor Labris Telt

Krigshavnen i Vorbasse (option)

ty

Referencer til
Vorbasse Marked

Boderne




Boderne ) o

Rolleleg - Sprog - Sociale egenskaber og Motorik 1-4 ar

Her handles og forvandles barnenes sprog og sociale egenskaber om kap
med varerne pa vej over disken, som fugle pd himmelflugt.

Markedets kebmaend og ivrige tilbudsjsegere bevaeger sig flittigt ud og ind
og op og ned efter de gode tilbud som var det de sidste af slagsen.

- Lav adgan ;
® Vendespil gang Handelsbod

Disk med varebénd “}y‘

Lille rutsijebane

Legepcnel
Rat med gear

Handelsbod Skré rampe

Siddeplads og Adgangspanel Balkon Skra klatreadgang

kraviehul



Professor Labris Telt

- det perfekte vrovieunivers

Kom og deltag i denne fest af leg og fantasi i Professor Labris telt!

Her er der altid plads til sjov, udforskning, rutsjeture, snurrende eventyr,
vrovletaler, og de mest fantastiske udsigter.

Det er en verden fyldt med latter og lzering, hvor fantasien haringen
graenser og eventyret begynder lige her.

Nar I taler vrgvl, er det som at opfinde jeres eget sprog. Lad fantasien flyde
frit, og lad ordene danse som sjove klovne i cirkusringen. | Professor Labris
telt er der ingen graenser for, hvor sjove og skare | kan veere!



Professor Labris Telt

Udfordringer du kan vokse med

Leg 6-12 ar

- Indvendigt klatrenet
- 360 grader udvendigt net
- Kighuller

- Balkon

- Udsigtstérn

- Legepaneler

- Hgij snoet rutsiebane

Leg 4-8 ar
- Balkon med megafon til vravlevers
- Lille rutsiebane

- Snoet brandmandsstang

- Skré klatreveeg

- Udvendigt buet klatrenet

- Legepaneler for finmotorik og kognitiv lcering
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Helligkilden
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Vorbasse Legemarked skilt

- Viser gaesterne rundt pa pladsen

Markedet rundt

Helligkilden

- Rundjumpersom et let haevet med
gummibelaegning rundt om.

- Treaener balance og koordination.

- Styrker rytmesans og koncentrationsevne

Hestepladsen

Kab en hest og rid ud i horisonten med din nye makker.
Fjedervippedyrene traener balance og coremuskulaturen.

Fantasifulde rollelege. P& den brede vippe kan barnene
ride to og to



Tivoli
Forskellige forlystelser

Dynamisk leg - Balance og kropslig forstaelse \\

TIPI karrusel

b

Gummitoppe
Balance, sidde, hoppe

Saerdeles inkluderende design
Sidde —ligge - st&

Spinnerplade

Gyngestativ

Placeres pd eksisterende legepladsareal
Fugleredeszede

Gyngesade

Babysaede

Junior Spica

Drejekar



Hurlumhejsti

Balance og Sansebane

En kombination af flere forskellige
balanceforhindringer, placeret sa de danner en cirkel
med mulighed for at tage nye ruter, hvis man far lyst.
Alt robinietrae er naturligvis FSC certificeret.

Sansestien bindes sammen med legen og her kan
man opdage og fale sig vej gennem forskellige
belaegninger. Barkflis, faldgummi, kunstgraes,
perlegrus, sand og pigsten
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Aktiv rute Samlingssted

Svceevebane Madpakkehus

Som en aktiv tur gennem det grenne - Specialbygget markedstema
omrade ved Vorbasse Marked. - @5 meter med kalmarbraedder
Leveres med graesarmeringsmatter

under svaeveforlgb og ved udmunding.




Hvem er den by?
Vorbasses historie digitalt tilgeengelig

QR koder

Som et supplement til Jeres historierute kan man med KOMPAN SMARTLINK,
placere QR-koder flere steder pd Vorbasse Legemarkeds udearealer (rundt omi
byen, pa skolen osv..)

Her gar man pa opdagelse i spaendende historier om, hvordan Vorbasse i sin tid var
mange sma landsbyer og faktisk blev kendt som “den vandrende by”.

Her hvordan Vorbasse marked opstod, fordi mennesker i sin tid sggte helbredelse fra
vand imens andre madtes for at handle dyr og varer — og til i dag, hvor over 250.000

besggende hvert &r medes for at handle, opleve og nyde selskabet med andre.

Disse interaktive koder ger laering sjov og engagerende, og ger det muligt for bade
barn og voksne at fordybe sig i historiens mange fortaellinger.

- Ladbernene ga pa skattejagt med spandende opgaver som formidler Vorbasse
by’'s historie

- Formidling kan rettes mod specifikke malgrupper — skoler, turister, borgere

- Indholdet kan skiftes mellem aktiviteter aret rundt



[ Vorbasse '}LégémOrked
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Gummiunderlag under smdbgrnsleg og
hopperedskab

Certificeret faldgrus under hgit tarn
Bundopbygning til stenmelssti

Udleegning af stenmel (stenmel leveres af
bygherre)

Afgravet jord ligges som hcevede bakker til
biodiversitet/ vilde blomster

Dele af eksisterende haek dbnes ind mod

Sansesti med seks forskellige overflader

Gummiringma@tter til svaevebane




Optioner

Et legemarked i bevcegelse /

Med optioner kan legemarkedet udvides over tid

* Fregatten Labri

* Supernova karrusel
* To Spicakarruseller
* Pyramidenet

* Storfjedervippe

* Gummiunderlag til Professor Labris Telt
* Timerved Hurlumhejstien

Hegn ved smabarnsleg

Legemarkedet i Vorbasse er som en magisk have,
der blomstrer med nye eventyr for hver sceson. Det
vokser og fornyer sig, som en skattekiste fyldt med
skatte af gleede og frygtles leg.

Karrusellerne drejer rundt som tidsmaskiner, der
tager os med filbage i tiden og frem igen til nutiden
og klatrenettet straekker sig som et
edderkoppespind gennem skoven af muligheder.
De er som udfordringer, der lurer, og som tager os
fil nye hgjder og nye udsigter.

Og sd er der Fregatten Labri, en preegtig skat, der
er som en pirats drgm, der er gdet i opfyldelse. Den
er som en flydende fortceelling om udforskning og
erobring, og deekket er som en scene, hvor
eventyrere kan opfraede som havets helfe.

~
-

Fiedervippe
L)

e Spica'érrfjseller 2




Optioner ‘f-

r Et legemarked i beveegelse

- Forslag til fornyelse af den eksisterende legeplads
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Spacenet

Fregatten Labri

Med reference til Vorbasse Krigshavn, sejler bgrnene ud pa abent hav
med Fregatten Labri, hvor tusindevis af eventyr venter forude. Fra klatrenette spejder barnene forventningsfuldt ud efter nye oplevelser

Spica karruseller Fiedervippe til mange Super Social Supernova

Fiederen gor, at man kan vippe alene Qller mange sammen. Et populaert samlingspunkt p legepladsen, hvor
Pa den store plade i midten kan man sidde, std ellerligge ned balancetraening og samarbejde er i top, nar bernene udferer
0g nyde beveegelsen. sjove tricks sammen.

Forskellig udformning giver forskellige mader at f&
karrusellerne til at dreje enten hurtigt eller langsomt rundt.



Gummiunderlag under Professor Labris Telt

Bledt, behageligt underlag, med minimal drift.

Optioner ‘f-

- Udvidelsesmuligheder Vorbasse Legemarked

Timer ved Hurlumhejstien Lille hegn ved smabeornsleg
Seet gangilegen med timeren, som foreslas placeret vaed Mulighed for at bygge et hegn ind i lesningen ved smabernsleg.
hurlumhejstien. Timeren er med til at motivere til mere aktivitet og Foresldet hagjde go cm —ansldet 75 bm.

ofte med hgj puls og endnu hgjere grin'!



More Play Pulien statter
udeomrdder der fremmer

sundhed, trivsel og feellesskab

Vi hjcelper jer med at realisere jeres optioner.

Chris MacDonald og Just Human opfordrer sammen med
KOMPAN alle foreninger, organisationer, skoler, institutioner,
kommuner m.m. om at dremme stort og sgge puliens midler.

Pulien er oprettet af nonprofitorganisationen Just Human,
stiftet af Chris MacDonald i samarbejde med KOMPAN.
Pulien har fil formdl at stgtte etableringen af lege- og

) : ’ akfivitetspladser, hvor bagrn og voksne kan mgdes og veere
eviegelse og gode sociale relationer sammen. mens de er akfive.

Leg er sjovt; men det er altsé pé den

Leg er naturens mide il at sikre, at L
hjernen far aplyldt to vigtige behov: <

méde ogsd serious business. ‘

‘
Chris MacDonald, Humanfysiolog & Stifter af Just Human %



Garantier

Kvalitetsmaterialer og gennemteenkte designs sikrer legepladsen lang levetid og minimal drift

Husk, gode garantier er som fyrvaerkeri, men god kvalitet er selve stjerneskuddet, der lyser op i nattehimlen og efterlader et uforglemmeligt indtryk. Sé lad kvalitetens stjerne guide jer pd jeres rejse.

Robinietrae FSC

Garanti: 15 ar
Forventet levetid: 30 ar

Fra baeredygtige europaiske
plantager. Naturligt hgjt indhold
af olier, som ggr at treeet er
naturligt impraegneret.
Derfor ingen behov for

oliebehandling.

Varmgalvaniseret stal

Garanti: LIVSTID
Pulverlakering: 10 ar
Forventet levetid: 40 ar

Stalstolperne varmgalvaniseres
bade ind- og udvendigt for
ekstra holdbarhed.
Stolper pulverlakeres udenpa
varmgalvaniseringen, som
giver farve og flot finish til

produktets design.

Livstidssmurte lejer

Garanti: 5 ar
Forventet levetid: 10 ar

Lejerne pa KOMPANSs karruseller
er 100% vedligeholdelsesfrie
fordi de er vejrforseglede og

livstidssmurte.

Baeredygtige EcoCore™ HDPE

Garanti: LIVSTID
Forventet levetid: 40 ar

HDPE Ecocore™ panelerne har
en kerne af 100%
genbrugsmateriale og de
yderste plader er 80% genbrug
og 100% genanvendeligt efter
endt brug.

Farverne er UV-stabiliserede og
er daekket af KOMPANs

livstidsgaranti.

PE — Rotationsstgbt plast

Garanti: 10 ar
Forventet levetid: 20 ar

Vores rotationsstgbte elementer
er produceret med
gennemfarvet og kraftigt PE.
Det er desuden UV-stabiliseret

og kraever ingen vedligehold.

Reservedelsgaranti

Reservedelsgaranti: 10 ar

Jeres garanti for at kunne bestille
reservedele til produkter er 10 ar
efter et produkt eventuelt er

udgaet af sortiment.

Pa vores hjemmeside finder du
vores reservedelsportal:

https://spareparts.kompan.com/dk



https://spareparts.kompan.com/dk

Installationsanvarlig
KOMPAN Danmark

o Jakob Sjgrup

KOMPAN:Ss hold

Projektansvarlig og konsulent KOMPAN Solution Design

& Anders Sigvardt Landskabsarkitekt cand.hort.arch

N 22100226
D4 AndSig@kompan.com

KOM PANT

Let’s play

= Claes Bach Pedersen

Projektkoordinator

KOMPAN Danmark

& Louise Nielsen
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